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優質教育基金主題網絡計劃 — 大專院校 

香港中文大學 教育學院 大學與學校夥伴協作中心 

「遊戲‧學習‧成長」計劃 2022-2023 

 

教學資源 

學校名稱： 元朗東莞同鄉會熊定嘉幼稚園 

主題名稱： 我們的社區(繪本：爺爺遊烏龍國) 

教學目標： 

知識： 

 

-認識社區的環境及設施 

-認識不同的商店 

-認識無障礙設施及其用途 

-認識不同的標誌和意義 

-認識正確的行為 

 

技能： 

-能辨別/分類商店售賣的物品 

-能辨別不同殘疾人士的需要 

-能運用不同的感官去觀察和辨別 

-能清楚地匯報討論結果 

-能與同伴合作及進行創作/設計 

-能創作不同的肢體形態表達意念 

-能設計衣服/創作棋盤遊戲 

-能協調身體保持平衡 

-能掌握剪貼的技巧 

 

態度： 

-享受遊戲的樂趣 

-培養良好的公民意識(禮讓、愛護公物、守規) 

-培養關愛及尊重的態度 

-樂意表達自己的喜好 

-願意耐心聆聽他人表達 

 

班    級： 低班 

教學時段： 13/3-7/4/2023（共 4 周，17 天） 
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1. 主題架構圖 

 

主題：我們的社區（低班） (繪本：爺爺遊烏龍國) 

 

課程設計理念：課程設計緊扣學校的辦學宗旨，秉承校訓「勤、孝、忠、誠」的        

精神，並以兒童為中心，發展幼兒個人特質，開發潛能。結合本年度

的關注事項，發展遊戲為本的課程，提升幼兒自主學習的積極性、  

主動性及創意思維，從而促進全人發展。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

總目標：  

知識： 

認識社區的環境、標誌、各種設施(一般/無障礙)的用途及基本的使用規則 

 

能力： 

觀察社區環境和設施；探索設施的功能；提升創作能力、解難能力和多元表達能力；

能與同伴合作及進行創作 

 

態度： 

培養良好的公民意識(禮讓、愛護公物、守規)、願意表達關愛及互相尊重、嘗試主動

參與和表達 

切入遊戲：（2 天） 

 

（一） 環境設置： 

把區角設置成服裝店 

 

（二）活動安排 

1. 老師在區角內張貼社區的背景圖片，放置與情境有關的物品、一些低結構

物料和環保物料，讓幼兒自由探索進行遊戲  

2. 老師從旁觀察幼兒前設知識、相關經驗及興趣 

3. 團討及總結是日經驗  

4. 幼兒參與修訂環境設置 

備註： 

 老師確保每位幼兒都有入這區角玩。時間長短不是最重要，他們的表現、 

互動和對話更重要。 
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副題二：不同的社區設施 

故事：爺爺遊烏龍國 
副題三：標誌大搜查 

學習重點 

．認識社區的環境及設施 

．認識不同的商店 

．能夠辨別/分類商店售賣的物品 

．能運用不同的感官去觀察 

．能清楚地匯報討論結果 

．能協調身體保持平衡 

．能掌握剪貼的技巧 

．培養公民意識 

．享受遊戲的樂趣 

．嘗試主動參與 

 

主要遊戲/學習活動 

1. 參觀天恩邨 

2. 對與錯(音樂遊戲) 

3. 部分到完整 

4. 我喜歡的商店(平面圖畫美藝作

品) 

5. 這些東西哪裡買？（競技遊

戲） 

 

家校協作 

1. 設計兒童服裝 

學習重點 

．認識社區設施的正確用途 

．認識正確的行為 

．認識無障礙設施及其用途 

．能辨別不同殘疾人士的需要 

．能與同伴合作及進行創作 

．培養良好的公民意識(禮讓、愛護  

公物、守規) 

．培養關愛及尊重的態度 

．樂意表達自己的喜好 

．嘗試主動參與和表達 

 

主要遊戲/學習活動 

1. 故事繪本：爺爺遊烏龍國 

2. 明辨是非 

3. 不一樣的世界(體能遊戲) 

4. 社區萬花筒 

5. 我懂得讓座(音樂遊戲) 

6. 設計社區設施 

 

家校協作 

1. 我家的附近(工作紙) 

學習重點 

．認識不同的標誌 

．認識標誌的意義 

．能辨別正確的行為 

．能創作不同的肢體形態 

．能辨別社區不同的聲音 

．願意耐心聆聽 

．享受玩遊戲的樂趣 

．嘗試主動參與和表達 

 

主要遊戲/學習活動 

1. 社區標誌拍拍拍 

2. 標誌動一動(音樂活動) 

3. 社區裏的聲音 

4. 我會講什麼 

5. 好寶寶安全棋（嘗試製作棋

盤） 

 

家校協作 

1. 標誌找找看 

副題一：豐富的社區 
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2. 教學遊戲  (副題二：不同的社區設施) 

 

1. 故事分享：爺爺遊烏龍國 

 幼兒跟隨故事中的爺爺展開一段有趣的旅程。過程中，幼兒觀察插圖，並透過提問和師生互動，幼兒發現到圖中各式各樣的烏龍情境。 

 

2. 遊戲活動：明辨是非（培養良好公民意識） 

．課室及校外公園貼一些錯誤/正確行為的情境圖，圖卡上會有☺及的圖示。 

．給每位幼兒一支顏色筆，記錄幼兒所使用的顏色。 

．幼兒觀察圖卡上的行為後，認為時是對的便在☺塗上顏色，不對的便把塗上顏色。 

．完成課室的情境圖辨別遊戲後，帶領幼兒到公園繼續情境圖辨別遊戲。 

．團討 

 問題： 

➢ 剛才遊戲好玩嗎？心情怎樣？（促進幼兒間的互動和了解他們的語言表達能力，高調地欣賞遵守遊戲規則的幼兒） 

➢ 有不一樣的答案嗎？哪一個答案才是對的？（利用情境填色記錄，進行分析和討論） 

➢ 有沒有見過做出不正確行為的人？感覺如何？（生活經驗分享） 

➢ 如遇到這些人你會怎樣做？（學習解難，探討注意人身安全）  

3. 教學成效及反思 

 

幼兒喜歡聆聽《爺爺遊烏龍國》的故事，他們會投入地聆聽故事內容，並且能說出各種地方的規矩，也能在討論中說出如何協助烏龍國的方

法。然而故事情節中的烏龍國因與文字有關而引起的錯誤較多，亦較少有關社區設施的描述，因此幼兒對部分故事內容未能自行理解，也跟

之後的活動較少連繫性。 

教師反思：建議揀選另一本更合乎主題活動的故事書。 

 

幼兒在進行明辨是非的遊戲中，表現得十分投入，並且都能遵守自己訂立的遊戲規則—要輪候，每次一人填色。遊戲中可見幼兒對部分行為

是對還是錯有著不同的理解，而在團討中，幼兒都能就自己的決定作出解釋。當對分辨某行為是對還是錯有出現分歧看法時，他們都能在小

組內自行作出討論，並最後得到合理的共識。 

教師反思：教師減少了在遊戲及團討中介入，使幼兒多了主動嘗試和表達的機會。教師能在遊戲過程中透過觀察了解到幼兒對遵守規則的具

體表現，也能透過團討了解到幼兒的思考角度和評估到他們語言表達的能力。 
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幼兒自行在公園內辨別圖卡內的行為對與錯，並遵守自訂「每次一人填色」的規則。 

 

 


